
밀수
1루블을 내고 시장에 있는 주사위 중 하나를 골라 그 
주사위가 있는 칸의 자원을 한 번 받습니다. 주사위는 
이동하지 않습니다.

교환
자신의 창고에 있는 아무 자재 1개와 다른 플레이어의 
창고에 있는 아무 자재 1개를 교환합니다. 다른 플레이어는 
거절할 수 없습니다.

뇌물
3루블을 다른 플레이어에게 줍니다. 그 플레이어는 1 를 
잃고 자신은 1 를 얻습니다.
(참고: 점수를 잃거나, 얻는 쪽의 가장 가까운 칸으로 점수 
마커를 이동합니다.)

거짓 계획
자신의 작업장에 있는 작업장 타일 중 하나를 건설 구역에 
있는 다른 작업장 타일과 교환할 수 있습니다. 교환으로 
가져온 타일의 혜택을 즉시 받을 수는 없습니다. (즉, ‘건설 
구역 차지하기’ 행동으로 작업장 타일을 앞면으로 가져올 때와 
달리 이 행동으로 교환해 온 작업장 타일은 그 즉시 활성화되지 
않습니다. ‘시장에서 자원 얻기’ 행동 때 활성화됩니다.)
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프로모 1. 도적

성 바실리 대성당을 건설하는 동안 
도적과 사기꾼들도 그곳을 기웃거렸
습니다. 영향력 카드 중 성직자 카드 
대신 도적 카드 1장을 무작위로 뽑아 
성직자 칸에 놓습니다.

도적
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